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Vous souhaitez organiser un événement unique et
original, marqué par son interactivité et son immersion
profonde ? Un évenement qui provogue une véritable
emotion et impligue activement les participants ?
MindQuest Games est votre allié.

Nous vous proposons:

EVE

NEMENTIELS IINNERSIFS

SERIOUS GAME




Que ce soit en parc d'attractions ou lors
d'évenements sur-mesure, MindQuest
Games integre théatre immersif, escape
game et technologies avancées pour
créer une expérience ou chaque
participant devient le héros de ['histoire.
Nos aventures sont congues pour
transporter les participants dans des
ambiances uniques.

Le scénario interactif et les défis ludigues
renforcent les liens et favorisent
l'engagement.

SERIOUS GAME

En tant que laboratoire d'hybridation
ludique, MindQuest Games s'appuie sur
les dernieres avancées scientifiques
pour révolutionner l'apprentissage et
le milieu professionnel.

Nous faisons du jeu un outil essentiel
pour le développement personnel et
professionnel. Notre engagement se
porte également sur des sujets
sociétaux comme E laicité, la
vulgarisation scientifique et la
sensibilisation a l'autisme.

Réalité Augmentée (RA) enrichissez
votre expérience visuelle et interactive en
temps réel avec nos applications de
réalité augmentée. Ajoutez une touche
virtuelle a votre environnement réel pour
rendre chaque aventure encore plus
Immersive.

Géolocalisation et Objets Connectés
utilisez des objets connectés (coquillages
parlants, boussoles interactives..) pour
guider les participants a travers leur
aventure. Offrez ainsi une navigation
intuitive et une immersion totale.

AVEC MINDQUEST GAMES, TRANSFORMEZ CHAQUE EVENEMENT EN UNE EXPERIENCE
UNIQUE. VIVEZ LE PLAISIR DE L'EXPLORATION ET DE LA DECOUVERTE CONJUGUE A DES

INTERACTIONS SIGNIFICATIVES POUR DES APPRENTISSAGES DURABLES.




CONGEPTS INMERSIFS
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SALONS & FESTIVALS
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SALONS & FESTIVALS

GCULTURE, HISTOIRE, TEGHNOLOGIE...

MindQuest Games organise aussi des évenements
grand public autour de la culture, de I'histoire ou
de |la technologie.

Sa spécialité : redynamiser et révolutionner
'évenement en suscitant une véritable adhésion
et un engagement total de chaqgque participant.




SALONS & FESTIVALS
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© VALORISATION RETOUR . TECH FR GRAND
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https://www.orleans-metropole.fr/festival-de-loire/

SALONS & FESTIVALS
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CONCEPTS IMMERSIES
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MindQuest Games propose des concepts immersifs uniques :
e Parc d'attraction en Showroom,

 Expérience 4.0 qui mélange réalité virtuelle, ks,

escape game et théatre immersif, / '

e Création d'une Quiz Room gui mélange activités _ |

sportives et culture générale sur le sport. 5 | e

-—_u-"f-"l


https://www.youtube.com/watch?v=MGUwLSV_mJ0&list=PL9ulKdUmjHMG1Ucom8ZO83CYiCzeejZgm

CONCEPTS IMMERSIES

P \ .
. | oy )

LA FPEUR-EST WOTRE FIRE ENNEMIE

. o | %
.. o e b

2000 m! O AVENTURESE0.- 0P IMMERSIVES

= 8

-
FRCAPE GAME B RTLUDIE B O TRCETHE (MRS F - FX | FRACTI0N CAFTIERS

Ty NANTEE S
= ; DU 2B TORRE Al S-NOVEMBRE 2018
= iy gl ; -~ AVENTURE CO-OP IMMERSIVE
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GEEKOPOLIS " MUTATIONS ’ QUIZRODM SPORTIVE

PARC D'ATTRACTION : EXPERIENCE IMMERSIVE :
2500M2 SHOWROOM : 1200M2 AVEC DECORS DE
+ DE 15 ATTRACTIONS  : : CINEMA , 10 COMEDIENS, :
(Escape Game, VR, ¢ :
expériences immersives...) (Réalité Virtuelle, thédtre

. immersif et Escape Game...)

SHOW TELE
. BUZZERS, QCM, CLIPS :
: VIDEO, DEFIS SPORTIFS. }
: 5 SESSIONS

200 JOUEURS


https://www.youtube.com/watch?v=MGUwLSV_mJ0&list=PL9ulKdUmjHMG1Ucom8ZO83CYiCzeejZgm

M




rd ““tao
.\ < Vs .
» [ v.
. @ g
A lp
]
) = —
. -
<y
"
mv-.
Q..
A\
(>
- 4
I
\
’ .
04
s ¢
° ) ..’S
L
\ T
a4
L
N B
%)
T
n:
o LLl
.J O
. Z
®. G
@)

. ® e
N
»
\
=0 (]
.
.
[}
Q
- . by
o
’
[
. N y
¢ 3
°
= ) i
2 2
\
\
v
a
-
[}
4 1
-
-)
L]
]
- ~
e o0 0
L]



SERIOUS GAMES

SERIOUS GANNES

Les dernieres recherches en neurosciences montrent
que les jeux sont des leviers et des multiplicateurs
d'apprentissage.

L'environnement numerigue permet en effet a chacun
de se tromper et d'apprendre par essais et erreurs, un
mMeécanisme extrémement puissant pour l'apprentissage.
(Recherches de Grégoire Borst)

Mindguest Games s'appuie sur ce constat pour concevoir
des jeux gu'il veut a la fois ludigues et pédagogiques.
Mindguest Games, véritable laboratoire dhybridation
ludigue, cherche a concevoir des jeux 3.0 capables de
transmettre des valeurs et de répondre aux
problématiques sociales et societales.




SERIOUS GAMES

+
PETRARQUE
CODEX ET INFO{X)
fri—s) |
A FIIKBTIIRIE
UM MONDE EAHS.LATGJTE
I'ezcape game dystopigoe elimmersil
R P o WWW.ESCAPELRICITE.COM
Lo e G (e s 200D
' UAFFAIRE PETRARGUE, ° ' LAFRACTURE UN : LA CHANBRE DE NOAH :
. GODEK ETINFOOK) : MONDE SANS LAIGITE :
; : ESCAPE GAME MOBILE : :
: ESCAPE GAME PHYGITAL: : ESCAPE GAME DIGITAL : : JEU DE SENSIBILISATION
: (PHYSIQUE ET DIGITAL) : DE SENSIBILISATION  : AU TROURLEE DU =

LAICITE . SPECTRE DE L'AUTISME


https://www.escapelaicite.com/
https://affairepetrarque.com/
https://www.youtube.com/shorts/peDZEBMtgZE

SERIOUS GAMES

000

Création d'un jeu phygital de vulgarisation scientifique pour les
universités Aix-Marseille, la région SUD et la SATT (avec Ia
participation des laboratoires MADIREL et CIELAM)

Les joueurs deviennent des experts de la littérature médiévale ou de
chimie et mettent a profit leurs compétences pour élucider un crime.

I’AFFAIRE PETRARGUE, CC

ESCAPE GAME PHYGITAL (PHYSIQUE ET DIGITAL)

Création d'un jeu Teaser sur Tablette pour public adulte.

Création d'un jeu coopératif en ligne pour grand public.

Création d'un jeu d'enquéte pour enfants et adolescents avec scene
de crime.

(scan avec la tablette des pieces a convictions et différentes
interactions physiques (mesures, expérimentations...)

Participants / Session

115 PERSONNES

070 610,90 0.-0 0 g Durée

LA PRESSE EN PARLE

30 MINUTES

Intérieur/extérieur

LaProvence

EN SAVOIR PLUS


https://www.mindquest-games.fr/elementor-6396/
https://www.mindquest-games.fr/elementor-6396/
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SERIOUS GAMES

- LA FRACTURE, UN MON

DE SANS LAICITE

, Z:_ ESCAPE GAME DIGITAL DE SENSIBILISATION LAICITE

Récompensé par le Prix de |la Laicité par le Ministere de l'Intérieur,
, “La Fracture, un monde sans laicité” a déja été joué par plusieurs
{5 milliers de personnes.

Le jeu peut-étre accompagné d'un dispositif physique de médiation
et de sensibilisation pour les scolaires, le personnel d'entreprise et des
collectivités territoriales.

+ i i
=5 peiHie

Participants/ Session

(LLIRITE

Je

S e ENTRE 2 £1 4 PERSONNE

LA PRESSE EN PARLE

Durée

60 NMRUTES

Geek

nice-matin

Digital

La Provence

EN SAVOIR PLUS


https://www.mindquest-games.fr/elementor-6384/
https://www.mindquest-games.fr/elementor-6384/

SERIOUS CAMES

LA GHAMBRE DE NOAH

ESCAPE GAME MOBILE : JEU DE SENSIBILISATION AUX TROUBLES DU SPECTRE DE L'AUTISME

Escape game concu en collaboration avec le Centre de Ressources
Autisme Poitou-Charentes, avec le soutien financier de la Fondation
des Hopitaux.

Pédopsychiatres, psychologues, orthophonistes et proches aidants
ont collaboré avec I'équipe de MindQuest Games pour créer un outil
ludique de sensibilisation aux troubles du spectre de I'autisme.

EQUIPEMENT

Structure mobile
(tente parapluie imprimée en trompe-l'oeil)

Mécanismes électroniques

Lumiere et sonorisation

Participants / Session

© GETESGAPE GANE VISE A FAIRE COMPRENDRE 1 A5 PERSONNES

DIVERS ASPECTS LIES A L'AUTISME =

La sensibilité sensorielle
: 90 NMINUTES
Le besoin de routines ;

Les particularités de communication : Intérieur/extérieur

Les intéréts restreints


https://www.youtube.com/shorts/peDZEBMtgZE
https://www.youtube.com/shorts/peDZEBMtgZE
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LIVE ADVENTURE

LIVE ADVENTURE

Mindgquest Games crée des aventures gui plongent les
participants au coeur d'une histoire palpitante ou chague
choix a un impact.

Spécialistes de scénarios immersifs, nous combpbinons
décors réalistes, technologies de pointe, et narrations
SOIgNEES pour créer des expériences unigques.

Aventure galactiqgue?

Epopée Pirate ?

Mission d'espionnage ?

Quelle sera votre “Live Adventure” a vous ?




LIVE ADVENTURE

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

UAVENTURE e
GALACTIOUE S e  SHULL AND BONES


https://www.youtube.com/watch?v=62ksXhD-hn4&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=ZLDuvn8r5l4
https://www.youtube.com/watch?v=ZLDuvn8r5l4
https://www.youtube.com/watch?v=ZLDuvn8r5l4

5 1 B

LIVE ADVENTURE

HE

En équipe de 5 ou 6, vous devrez remplir plusieurs missions dans une
ambiance futuriste. Votre seule chance de parvenir a la victoire est de
collaborer pour passer les épreuves et énigmes qui vous attendent.

La réflexion sera votre meilleur atout mais il vous faudra aussi savoir
agir vite et vous coordonner en équipe pour survivre.

AVENTURE GALAGTIC

ESCAPE GAME FUTURISTE 4.0

Participants / Session

50 A 300

Durée

140G A 1 JOURNEE

Intérieur/extérieur




-

LIVE ADVENTURE

TEASER ESCAPE GAME ETHICS

FTHICS

ESCAPE GAME IMMERSIVE ESPIONNAGE

L'Escape Game “ETHICS” est une expérience immersive qui plonge
les participants dans un scénario de film d'espionnage.
Sur place:

e Un comédien

 Une Valise Escape Game High tech

e Des vidéos immersives

Participants / Session

Durée

60 MINUTES
ILS L'ONT TESTE :
%) Intérieur/extérieur
RUN
*®



https://www.youtube.com/watch?v=62ksXhD-hn4&embeds_referring_euri=https%3A%2F%2Fcdn.iframe.ly%2F&source_ve_path=MjM4NTE&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=62ksXhD-hn4&embeds_referring_euri=https%3A%2F%2Fcdn.iframe.ly%2F&source_ve_path=MjM4NTE&feature=emb_title

HEEEN

LIVE ADVENTURE

AVENTURE PIRATE INTMNERSIVE

LANCEMENT MONDIAL DU JEU VIDEO SKULL AND BONES PAR UBISOFT
(iSSIoN Créer un événement pour la sortie mondiale
du jeu vidéo Skull and Bones par Ubisoft

LiED Thailande (iles autour de Phuket)

NOTRE Organisation d’'une aventure pirate sur des bateaux
PROPOSITION et dans des iles privatisées pour 9 créateurs de contenu
(de 700K a 6 Millions de Followers sur Insta / youtube / Tiktok)

Participants

9 CREATEURS
DE CONTENU

Accompagnants
20

Durée

5 lilURS
Partenaire : Ubibene
Février 2024 ub hE“E



https://www.mindquest-games.fr/elementor-6460/

LIVE ADVENTURE
SKULL AND BONES

SCENARISATION, PRODUCTION, ANIMATION

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Jeux de navigations

Chasse au trésor

épreuves nautiques

Escrime artistique

Escape Game géante sur des iles

privatisées.

Spectacles de feu

(cracheurs de feu, bolas enflammeés,...)

Pyrotechnie
(fumigénes, explosions ...)




LIVE ADVENTURE
SKULL AND BONES

CONSTRUCTION ET INSTALLATION DE DECOR ET DE PROPS

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

Canons

Cages géantes avec systéme de poulie

Kits personnalisés
(chirurgien, navigateur...) avec imprimante 3D

Mini-coffres en bois avec gravure personnalisée

Objets connectés:

Coquillage qui parle en fonction de la localisation GPS :

Boussole qui donne la direction d’un objet géolocalisé :

: Sonorisation de I'ile avec bandes sons personnalisées. :

Coffres Escape Game

Plus de 200 documents / Indices / contexte narratif

immersif (parchemins, bois, bandes audio...)

Décoration
(jonques pirates, cabine du capitaine, village pirate)

e .- i - Wi THE m ACE WHERE THE PIERCING CRigg
........................................................................ - e 'r-’ Il:.llrrt‘ Irr-lflﬁTE II:.II;IF'IJ H irILFE SFE EH[:E
‘o
. 2% THE JEFERINGS [IF THE PALM




LIVE ADVENTURE
SKULL AND BONES

THEATRE INIMMERSIF - LE SPECTACLE INTERACTIF

Comédiens en costume

Escrime chorégraphiée

Chants

Spectacle de feu

Contes horrifiques au coin du feu

Pyrotechnie
(fumigéenes, explosions...)

Laser géant




LIVE ADVENTURE

ATRIUM

ESCAPE GAME

ATRIUM, une enquéte avec théatre immersif et jeux vidéo.
Une intrigue sur un parcours urbain de 3a 5 km.

Un jeu qui utilise des dynamiques d'escape game, de chasse
au trésor, de course d'orientation, de jeu vidéo et d'aventure.

e N N (- nYe N N R
ATRIUM ATRIUM
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T Quand?

CHAGUE SAMEDI

Joueurs /ville

s comptons sur vous !

Avotre ar un code
¢ S.
Nou us !
mOT DE PRSSE /

e i De mai a octobre 2024

ET DINMANGCHE
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cyril.villalonga@mindquest-games.fr
0033(0)e 0310 06 81

WAV ANNDQUEST-GAMES.FR



https://www.mindquest-games.fr/
https://www.mindquest-games.fr/

